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Senior UX/UI Designer « Senior Graphic Designer

& kuba.tokarski@gmail.com
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(i) linkedin.com/in/kuba-tokarski

Jestem potgczeniem kreatywnego projektanta ze scistym umystem i technicznym backgroundem.
Przez wiele lat pracowatem w mediach, reklamie i druku, by poézniej przejs¢ do branzy IT i zajnowac sie
zaawansowanymi systemami finansowymi i Design Systemami jako projektant UI/UX.

Koncze studia na kierunku Tworzenia Gier Wideo. Nowo odkrytg mitoscig sg tematy zwigzane z Game Devem:
Game User Interface, Efekty Specjalne oraz Tech Art. Nieustannie chce sig rozwijac¢, wzbogacac warsztat,
doskonali¢ juz nabyte umiejetnosci. Szybko sie ucze i wytrwale dgze do rozwigzania kazdego problemu.

DOSWIADCZENIE

Senior UX/UI Desigher xTBS.A. (od 2023)

projektowanie nowych funkcjonalnosci dla zaawansowanych zastosowan finansowych
rozwijanie i modyfikacja istniejacych aplikacji dla platform desktopowych i mobilnych
tworzenie zaawansowanych prototypdw na potrzeby komunikacji z developerami, biznesem
oraz dziatem Badan

Scista wspotpraca z developerami web, iOS, Android, Product Ownerami, dziatem Design
Systemu, prezentacja projektéw, szukanie rozwigzan kompromisowych dbajgcych
0 poprawne rozwigzania UX/Ul z mozliwosciami biznesu i developeréw

UI/UX Designer Comarch S.A. (2022-2023)

stworzenie Design Systemow w wersjach Light Mode, Dark Mode oraz Accessibility
(zgodnie ze standardami WCAG)

szkolenie kilkunastoosbowej grupy stazystow z obstugi programu Sketch i podstaw
teoretycznych Design Systemu

wspotpraca z wewnetrznymi dziatami firmy w kontekstach wykorzystywania Design Systemu

Senior Graphic Designer Bauer Media Group (2017-2022)

samodzielne tworzenie crossmediowych projektow tgczacych oferte prasy, internetu
oraz radia z dziataniami niestandardowymi

tworzenie projektéw reklamowych ze szczegdlnym naciskiem na przygotowanie do druku,
Scista wspotpraca z Dziatem Certyfikacji Kolorow

tworzenie niestandardowych prezentacji handlowych dla najwazniejszych klientéw
przygotowywanie identyfikacji wizualnej na potrzeby kampanii reklamowych

projektowanie i przygotowanie do produkcji reklam prasowych, stron internetowych,
grafik do mediow spoteczosciowych, newsletterow, wydawnictw custom publishing

Grafik Kreatywny ReadyMade (2013-2017)

samodzielne projektowanie kolekcji produktéw dla klientow krajowych i zagranicznych
(wszystkie fazy projektowe: od konceptéw pilotazowych, przez sesje zdjeciowe,
wywotywanie, retusz i postprodukcja zdje¢, kreacje projektow, po przygotowanie do druku)

projektowanie identyfikacji wizualnej oraz kreacja i przygotowanie do druku projektow ze
szczegolnym naciskiem na zréznicowane specyfikacje poszczegoélnych maszyn drukujgcych

wyjazdy fotograficzne na sesje zdjeciowe do projektéw produktow
projektowanie wizualizacji oraz przygotowywanie prezentacji handlowych
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NARZEDZIA

ekspert:
Figma + zaawansowane prototypy
Adobe Photoshop
Adobe lllustrator
Adobe InDesign
Adobe Lightroom
Adobe After Effects

Zaawahsowahny:
Blender
Unreal Engine 5
Sketch

podstawowy:
HTML5+ CSS 3
Substance Painter
Substance Designer
Rive
DaVinci Resolve
Capture One

EDUKACJA

Tworzenie Gier Wideo (od 2021)
Warszawska Szkota Filmowa

UI/UX for Gaming (2022-2023)
ELVTR, kurs

Grafika (2008-2011)
WIT WSISiZ
Warszawska Szkota Reklamy

Informatyka (2004-2008)
Wojskowa Akademia Techniczna
Politechnika Warszawska



Grafik Kreatywny Bauer Media Group (2008-2013) JEZYKI
« tworzenie prezentacji multimedialnych dla poszczegolnych segmentéw
« tworzenie wizualizacji projektéw reklamowych dla kluczowych klientéw

« retusz zdjec, kreatywne projektowanie ilustracji wektorowych, przygotowanie projektow
zgdonie ze specyfikacjami technicznymi drukarni, ze szczegdlnym naciskiem na aspekt . L
Zarzgdzania Barwg i profile ICC hiszpanski

« projektowanie i przygotowanie do druku niestandardowych form reklamowych podstawowy, w trakcie nauki
« tworzenie graficznej oprawy dla prezentacji wykorzystywanych na spotkaniach handlowych

angielski
biegty w mowie i pismie

3D Generalist Film Machine (2007-2008) HOBBY

« tworzenie modeli 3D, animacji 3D/2D, wizualizacji — na potrzeby eventowe, do wizualizacji
produktow, jako komponenty reklam

« tworzenie komponentow graficznych do projektéw multimedialnych
« projektowanie elementow identyfikacji wizualnej, grafik do projektow drukowanych

fotografia
zeglarstwo
jazda na rowerze
gry fabularne

WYBRANE PROJEKTY DODATKOWE

« projekt dyplomowy, gra Gods of Soul zrealizowana w stylizowanym dark fantasy, w ktorej
w gtownej mierze bytem odpowiedzialny za warstwe Game User Experience, czyli:

— postac bohatera gracza (sculpting, retopologia, UV unwrapping, malowanie tekstur)
— skille bohatera gracza (gtéwnie efekty specjalne zrealizowane w Niagara System)

— przeciwnicy (sculpting, retopologia, UV unwrapping, malowanie tekstur, VFXy)

- user interface (realizowany w Figmie, Photoshopie i Unreal Engie UMG)

« wspoéttworzenie makiet, projektowanie artykutéw i reklam dla pierwszych w Polsce
magazynow tylko na tablety (SmartPublishing —iAm, MyMamy, EGO)

« projektowanie prototypow, oraz wykonanie interaktywnych modutéw multimedialnych
na potrzeby cyfrowych wersji podrecznikéw szkolnych (PWN, WSiP)

« projekt makiety, sktad magazynu, przygotowanie do druku oraz oprawa marketingowa
i grafiki na social media (Magic Basketball)

Wyrazam zgode na przetwarzanie moich danych osobowych zawartych w moim CV dla potrzeb niezbednych do realizacji procesu rekrutacji
zgodnie z Rozporzgdzeniem Parlamentu Europejskiego i Rady (UE) 2016/679 z dnia 27 kwietnia 2016 r. (RODO).

Wyrazam zgode na przetwarzanie moich danych osobowych rowniez na potrzeby przysztych rekrutacji.
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